
 

 

 

 

 

Шановні колеги! 

 

На базі Хмельницького національного університету буде проводитись 

Всеукраїнський конкурс дизайну персонажів. 

Конкурс відбуватиметься за інформаційної підтримки Міністерства 

культуру та стратегічних комунікацій України (лист підтримки МКСК 

№06/111/1855-25 від 14.02.2025). 

 

Метою Конкурсу є розкриття та стимулювання  творчого потенціалу 

студентів, генерування оригінальних рішень в ілюстраціях до літературних 

творів, в мультимедійних продуктах та відеоіграх, а також обмін досвідом із 

створення персонажів для реклами та індустрії розваг. 

В межах конкурсної програми заплановані наступні номінації: 

– Персонаж бренду (маскот); 

– Персонаж літературного  твору; 

– Персонаж відеогри; 

– ШІ-персонаж. 

У Конкурсі можуть брати участь здобувачі вищої та передвищої освіти.   

Участь у Конкурсі є безоплатною. 

Конкурс проводиться у три етапи: 

- перший етап – подача заявок на участь у Конкурсі і надсилання 

конкурсних робіт (до 31 березня 2025 р.);  

- другий етап – відбір робіт для участі у Конкурсі (до 10 квітня 2025 р.);  

-      третій етап – фінал Конкурсу - визначення переможців у номінаціях 

відбудеться в онлайн форматі на платформі ZOOM(2 травня 2025 р.). 

 Більш детальну інформацію про Конкурс ( Положення про Конкурс, умови 

участі,  вимоги щодо оформлення конкурсних робіт, реєстраційна форма тощо) 

представлено на сайті Конкурсу https://dz.khmnu.edu.ua/konkurs-personazhiv.  

Координатор Конкурсу  Байрак Юлія Олександрівна, старший викладач 

кафедри дизайну тел. +38 (097) 776-00-60  e-mail:  character design 

@khmnu.edu.ua. 

 

З повагою,  оргкомітет Конкурсу. 


